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Szerencsejaték?

2. feladatcsomag
Alapfeladat

- tapasztalatok gytujtése a véletlenrél és a bizonyosrél, a sze-
rencsérél és az események befolyasolhatosagarol

- annak atélése, hogy a véletlen események sem egyenld valo-
szinliséglek

A feladatok listaja

1. Jaték harom koronggal
(valdszinlségi érzék, megfigyelés, 6sszefliggés-felismerés)

2. Piramisjatékok
(valdszinlségi érzék, megfigyelés, ellendrzés)

Ko

3. Szerencsejaték - logikai lapokkal 225
(valészinliségi érzék, logikai gondolkodas)
4. Gyufasdoboz-jaték G

(valoészinlségi érzék, valdszintiségi sejtések és ellenbrzésiik)

Ajanlas

Hasznosak azok a tapasztalatok, amelyekben jél kilonvalik a
tervezhet6ség, a logikai meggondolas a véletlen elemekrol.
Ra is iranyithatjuk a gyerekek figyelmét a kétféle Osszetevd
szerepére, de az orommel végzett jatékok maguk is segithet-
nek a tényezok értékelésében: mi mulik a gondolkodasunkon
(Ggyességlinkon, figyelmiinkon, tudasunkon), és mi az, ami t6-
link flggetlen, csak szerencse kérdése.

Megoldasok, megjegyzések

1. Jaték harom koronggal

1-2. Azelsé jatékok legyenek egészen,szabadok”, a gyerekek-
ben hadd alakuljon ki 6nalléan, hogyan érdemes figyelni
a torténésekre. A 2. feladat lejegyzése még mindig csak
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a megfigyelést alakitgatja; ne befolydasoljuk elemzéssel a
folyamatot!

3-4. Atudatosan valasztott stratégiak 6sszevetése rairanyithat-
ja a figyelmet kétféle eset val6szintiségének kiilonbségé-
re. 2 olyan korong van, amelynek azonos szin( a két olda-
la, és csak 1, amelynek kiilonb6z6. Ha valéban véletlendl
keriil keziinkbe egy-egy korong, akkor tébbszor vérhato
egyszinl korong, tehat - nagy valészintséggel - tobbszor
lesz a hatoldal olyan, amilyen szint latunk. Magyarazatot
azonban még ne fogalmaztassunk meg altalaban (esetleg
csak ,titokban” mondjak el megfigyelésiiket, gondolatai-
kat, akik mar okot is taldlnak az eltérésre).

A legjobb stratégia tehat mindig azt tippelni, amit 13-
tunk; de ez nem jelenti azt, hogy rovid kisérletsorozat-
ban is mindig ezzel lehet nyerni!

2. Piramisjatékok

1-2. a) Meggondolhato, hogy célszer( a kis szamokat a szélsé
kovekre helyezni, a nagyokat a belsékre (a legnagyobbat
az 5 ko koziil a kozépsdre). [A 2. b)-ben éppen forditva.]
Az viszont véletlen, hogy az elsé huzasok utan kisebb,
vagy nagyobb szam kertil-e elé. Azonban befolyasolhat-
juk a szerencsét! Ha példaul els6ként 5-6st huztak, akkor
azt érdemesebb szélsé kdre irni, hiszen tobb nagyobb
szam van még a pakliban, mint kisebb. Hasonléan: ha
elsére példaul 14-et mutat fel a jatékvezetd, ezt mar va-
lamelyik belsé kére célszeri helyezni.
Vigyazzunk, hogy ilyen magyarazgatasok ne hangozza-
nak el tul koran, mert az nagyon ronthatja a jaték érde-
kességét!

3. A szamok és sorrendjiik véletlenil adédnak. Viszont meg-
gondolhatd, megfigyelhetd, hogy mitél lesz paros a csucs-
szam:

a) Akkor lesz a csticson paros szam, ha a két szélsé is, a két
kozépsé is megegyezik parossagban, vagy ha mind a
két széls6, mind a két kozépsd kiilonbozik parossagban.
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(A kozéps6k haromszorosanak és a szélséknek az 6ssze-
ge kertil a csucsra.)

b) A kozépsé kétszeresének és a két szélsének az 6sszege
a csucson megjelend szam, tehat a kozépsé barmilyen
lehet, a két szélsének parossagban egyeznie kell.

3. Szerencsejaték - logikai lapokkal

1. Itt annak megitélése fligg a figyelemtdl, hogy valamely
lap valéban csak a két dobott tulajdonsagban tér-e el az
el6z6tél.

2. A valasztéas akkor lehet ligyesebb, ha minél tobbféle tulaj-
donsag megjelenik a lapokon.

3. Kevesebb olyan lap van, amely adott laptdl egy adott tu-
lajdonsagban tér el, mint amely két adott tulajdonsagban
kilonbozik téle. Méret szerint és lyukassag szerint csak 1,
alak szerint 2, szin szerint 3. Ez indokolhatja, hogy sokszor
nem tudnak tenni a jatékosok, tehat hosszadalmasabb lesz
a jaték.

4. Gyufasdoboz-jaték

Az ejtésben csak kis szerepe van az ligyességnek, inkabb vélet-
len, hogy hogyan all meg a doboz. Ha nagyon igazsagtalannak
itélik a gyerekek a pontozast, akkor el6bb cserélhetnek cédu-
Iat, aztan a megfigyeléseik alapjan kialakithatnak Uj aranyokat
is a pontozasban.
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1. Jaték harom koronggal

1. Készitsetek hat piros-kék korongbdl harmat ugy, hogy
kett6t-kettét Osszeragasztatok. Az egyiknek mindkét
oldalan a piros legyen kiviil, a masiknak mindkét olda-
lan a kék, a harmadik pedig ismét piros-kék legyen!

® O ‘I Osszeragasztva
Egyik oldala: . . '
Masik oldala: [.[.[.

A jatékvezetd jol dsszerazza a harom korongot egy
nem atlatszd poharban. Véletlenll kivesz egyet, és
felmutatja az egyik oldalat. A jatékosoknak meg kell
tippelniuk, hogy a felmutatott korongnak milyen szi-
nd a masik oldala.

Tiz huzas soran szamoljatok 6ssze, hogy hanyszor ta-
laltatok el a nem lathato oldal szinét. Az nyer, aki leg-
tobbszor talalt.

2. Ismételjétek meg a jatékot ugy, hogy mindig feljegy-
zitek, mit lattok, mi a tippetek, és milyen valoban a

masik oldal!
% 1.12.13.|4.|5 6.7 ]8.]9.|10.
Z/ [ Latom:
Tipp:
A masik oldal:

Jelold v-val azokat a tippeket, amelyek bevaltak!

Taldlataim szama: ........

3. Mondjatok el egymasnak, hogy milyen stratégiat ko-
vettetek a tippelésben!
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4. Probaljatok ki néhany stratégiat, hatha valamelyikkel
tobbszor tudtok nyerni! Valasszatok ezek kozil, vagy
gondoljatok ki valamilyen vjat!

1. Felvaltva mondok pirosat és kéket, fliggetlendil
attél, hogy mit latok.

2. Mindig kéket mondok.

3. Mindig azt a szint mondom, amilyen az el6z6 hu-
zasban volt lathato.

4. Mindig azt a szint mondom, amit latok.

A masik szint mondom, mint amit latok.

6. Amikor eltaldlom, akkor a kovetkezd huzasra
ugyanazt tippelem. Ha nincs talalat, akkor val-
toztatok.

7. ..

v

Jatsszatok le néhany fordulét ugy, hogy kozben ne
valtoztassatok a stratégiatokon! Figyeljétek meg,
hogy van-e olyan, amivel t6bbszor nyert, aki azt va-
lasztottal!

1.12.]3.]4. |5 6.7 8. ]9 |10

Latom:
Tipp:
A masik oldal:

Latom:

Tipp:
A masik oldal:

Latom:

Tipp:
A masik oldal:
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2. Piramisjatékok

Ezekben a jatékokban ugy kell a piramis legfelsé kdvére
feljutni, hogy minden kére az alatta levéd két szam Ossze-
gét irjuk.

1.

1-t6l 20-ig készitsetek el egy szamkartyacsomagot!
A jatékvezet6 kihuz egy szamot, ezt a jatékosok a pi-
ramis legalsé soranak barmely kovére rairhatjak.

Minden Ujabb huzas el6tt le kell irni az alsé sor egy ko-
vére a kihuzott szamot, és utdbb valtoztatni nem sza-
bad. Négy szam beirasa utan mindenki felépiti a maga
piramisat. Az nyer, akinek a piramisan a legnagyobb
szam all a csucson.

Jatsszatok le tobbszor a piramisépitést, és figyeljétek
meg, hogy csak a szerencse dont, vagy lehet-e ligye-
sen jatszani!

FESTR

EEETU
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2. Egy emelettel magasabb piramist épitsetek az elsé ja-
tékhoz hasonlé médon. Természetesen most 5 szamot
kell huzni, ezeket elhelyezni az alsé kévekre. Huzzatok
most az 1-50 szam kozuil!

a) Az nyer, aki a legnagyobb szamot tudta felépiteni.

Beszéljétek meg, mi mulik a szerencsén, és mi azon,
hogy valamit jol meggondoltatok!
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3.

Most az als6 sorba keriilé szamokat dobdkockaval allit-
juk elé: mindig az el6z6 szam leirasa utan kell dobni a ko-
vetkez6t. De nemcsak 4-szer dob a jatékvezets, hanem
5-sz0r, és a jatékosok kihagyhatjak az egyik szam beira-
sat. Az a cél, hogy a csucsra kertilé szam paros legyen.

a) 4 szintes piramist épitsetek!

FEER

kihagyom: ..... kihagyom: .....
L L

I .

kihagyom' ..... kihagyom: .....

) 3 szintes piramist épitsetek!

==hy

klhagyom: ..... kihagyom: .....

E

kihagyom: ..... kihagyom: .....

ﬂﬂ

I
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1.

3. Szerencsejaték - logikai lapokkal

Osszatok szét négyo6tok kozott egy logikai jaték 48 lap-
jat véletlenszerlen! Készitsétek el azt a két dobotestet,
amit a mellékletbdl 6ssze tudtok allitani! Ezekkel két
tulajdonsagot dob ki a soron kovetkez6 jatékos. (A do-
botest also lapjan levé betl szerint.)

A - alak

M — méret
Ly — lyukassag
Sz - szin

Olyan logikai lapot kell az el6zéleg kitett lap mellé ten-
ni, amely e két tulajdonsagban tér el téle. (Ha ugyan-
azt a tulajdonsagot jelzi mindkét test, akkor csak egy
tulajdonsagban kell kiillonboznie az el6z6tél.) Aki nem
tud ilyent tenni, az most kimarad, és a kovetkezd jaté-
kos tesz egy megfelel6 lapot. Az gydz, akinek elséként
fogy el mind a 12 lapja.

2. Jatsszatok az el6z6 jatékot most hatan ugy, hogy a la-

pokat nem véletlenul kapjak meg a jatékosok, hanem
kettesével valaszthatjak ki a még el nem vettek kozdil.
Figyeljétek meg, hogy a 8-8 lap ligyes megvalasztasa
befolydsolhatja-e a véletlent!

3. Akovetkezé menetben csak egy dobotesttel jatsszatok,

és 3 vagy 4 jatékos ossza meg igazsagosan, de vélet-
lenszer(ien a logikai lapokat! Az egymast kovetd lapok
csak a dobott tulajdonsagban térhetnek el egymastol.

A harom kozul melyik jatéknak volt a leghosszabb a jaték-
ideje? Vajon miért?

RAABE
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1.

4. Gyufasdoboz-jaték

Harman versenyezhettek. Egy teli gyufasdo-
bozt kell leejteni az asztalra 20 centis magas-
sagbdl ilyen helyzetben:

Azt kell figyelni, hogyan all meg az asztalon:
a nagy, a kicsi vagy a kozepes lapjan.

L

Huzzatok harom cédula kozul:

nagy kicsi kozepes

Ha sikerll olyan lapjara ejteni a dobozt, amilyen cédulat
haztal, akkor pontot szereztél: a nagy lap 1-et ér, a kicsi
10-et, a kozepes 6-ot. Az gydz, aki el6bb éri el a 60-at.

Igazsagosnak tartjatok-e a fenti pontozast? Ha nem, ak-
kor modositsatok rajta!

Ehhez azonban végezzetek megfigyelést sok (példaul
100-100) ejtésrol! Strigulazzatok, ilyen tablazatban, ho-
gyan all meg a doboz az asztalon!

Nagy
Kicsi

Kozepes

Ennek alapjan gondoljatok meg, hanyszor annyit érjen a
kicsi, és hanyszor annyit a kozepes, mint a nagy lap! Jatsz-
szatok az Uj pontozas szerint is!

RAABE
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Két dobotest

Az ,Ly” jeld haromszdgre dllitva hajtsatok fel a masik ha-
rom haromszoglapot! A sziirke ,flleket” behajtva kell a
laphoz belulrél hozzaragasztani.

RAABE
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